


Franky reloaded
,Ein kleines, knacki-
ges Wirfelspiel”, so
beschrieb der Autor
Andreas Schmidt sein
Spiel, als er mir die
kleine Schachtel in die
Hand driickte. Der In-
halt ist wie bei vielen
Wiirfelspielen  iiber-
sichtlich. Acht Franky-
Wiirfel fallen mir ins
Auge, bzw. in die
Hand. Da es sich um speziell angefertigte Wiirfel
handelt, schauen wir uns erst einmal alle Wiirfelsei-
ten an, bevor es losgeht. Auf den
sechs Seiten sind je ein Kopf und
ein Korper in den Farben Griin
und Violett, ein Blitz und ein ro-
ter Franky abgebildet.

Die Spielregel ist nicht neu und
beim Spielen schnell erklart. Der
Zug-Spieler wirft alle acht Wiirfel
und legt mindestens einen Wiirfel
heraus. Er kann sich auch dazu entscheiden mehrere
Wiirfel beiseite zulegen. Die restlichen Wiirfel wer-
den wieder geworfen, solange bis kein Wiirfel mehr
herausgelegt werden kann oder freiwillig aufgehort
wird. Durch das Herauslegen versucht der Spieler
Wiirfelkombinationen zu bilden. Ein Kopf und ein
Rumpf in der gleichen Farbe und ein gelber Blitz

dazu bringen einen Siegpunkt. Beim roten
Franky gestaltet sich die Punktwertung et-
was anders. Wiirfel, die diesen kompletten
Franky zeigen, werden noch einmal ge-
worfen. Zeigt der jeweilige Wiirfel beim
erneuten Wurf einen gelben Blitz, so bringt

das zwei Siegpunkte. Der Spieler, der zuerst sieben
Punkte erwiirfelt hat, gewinnt das Spiel.

Das Reizvolle an dem Spiel ist die Entscheidung,
ob ich auf die Kombination von drei Wiirfeln und
somit auf einen Siegpunkt oder auf den roten Franky
mit zwei Siegpunkten gehe.

Eine Spieloption und eine Erweiterung liegen dem
Spiel schon bei. So wird der blaue Sechsseiter mit-
geworfen und herausgelegt. Hat der Spieler in dieser
Runde genauso viele Siegpunkte erwiirfelt wie die
Augenzahl auf dem blauen Wiirfel, verdoppeln sich
die Siegpunkte.

Sechs zusitzliche Erweiterungen sind auch schon
erschienen, jede mit einem zusitzlichen Wiirfel (mit
6 bis 12 Flachen) und der dazugehdrigen speziellen
Spielregeln. Die  verschiedensten
Kombinationen laden zu vielen un-
terschiedlichen Wiirfelrunden ein.

Franky reloaded reiht sich in die
Wiirfelspiele, angefangen bei Kniffel
iiber Volle Lotte (Tutto) bis hin zu
Wanzen tanzen, cin. Davon gibt es
viele auf dem Markt, viele haben ih-
re Berechtigung; aufgrund der Viel-
falt setzten sich aber nur wenige wirklich durch.
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Deus

Seitdem der noch junge Spiele-
verlag Pearl Games 2010 mit
Troyes sein erstes Spiel auf den
Markt gebracht hat, freuen sich
die Fans sehr komplexer Spiele
schon immer auf die jeweilige
Essen-Neuheit der Belgier. Die
letzte Neuerscheinung heifit Deus
und wartet wiederum mit einer
recht groflen Materialfiille auf.

,,Als Anfiihrer einer antiken Zi-
vilisation erkundest du unbe-
kannte Lénder und baust dir ein

36

April - Juni 2015

Imperium auf. Griinde neue Stad-
te, errichte Gebdude, baue Roh-
stoffe ab und erschlieBe neue
Handelsrouten. Befriede Barba-
rendorfer und erweitere deine
wissenschaftlichen Erkenntnisse!
Doch vergiss nie dich mit den
Gottern gut zu stellen!™ So be-
ginnt die Spielregel. Das klingt
alles recht ansprechend — die Par-
tie selbst verlauft dann allerdings
doch sehr abstrakt, sodass das
Thema ziemlich aufgesetzt wirkt.
Je nach Spielerzahl wird eine be-
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